Ontdek de kracht van
~~ de GO! sandbox toolkit '

Duik dieper dan je vijver
met de GO! sandbox toolkit!
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ONDERZOEK je het probleem.
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In de tweede fase verkennen we diverse
oplossingen en maken we keuzes voor
een ontwerp of prototype en testen we .
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VALUE PROPOSITION CANVAS

DIVERGERENDE DESIGN
SPRINT =—> BRAINWRITING

CONVERGERENDE DESIGN
SPRINT ——> STICKEREN

STORY BOARD

ONTDEK
AIETREEIES Gebruik de GO! sandbox toolkit in
verschillende hotspots. Dit kan gaan
van een klas tot professionele
leeromgeving, online lessen of
externe omgevingen! Pas de toolkit
flexibel aan om aan de specifieke
behoeften van elke gebruiker te
voldoen.

Mark Willems - 02790 95 90
Katleen Janssens - 02790 94 34
Ariane Carlier - 02790 96 91

Of stuur je vraag naar sandbox@g-o.be




